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INNOVATIV TECHNOLOGIAI MEGOLDASOK
ALKALMAZASA A TANARKEPZESBEN

Az ipari forradalmak sora, s f6ként a 3. és 4. forradalom gyokeresen atrajzolta a
mai tanuldsi kérnyezetet, az 4j tandri és tanul6i szerepeket, valamint a tanulds
folyamatat. A 90-es években megindult robbandsszer(i infokommunikacioés és
technologiai fejlédés hatasdra a felnovekvd tarsadalmi generaciok (PRENSKY
2001; HAWE-STRAUSS 2000) is sajatossagokkal vértezédtek fel, melynek hatdsai
az életviteli modban és a digitalis irastudas eltérd szintjeiben is tetten érhetdek.
Ugy véljiik, ebben a megvaltozott vildgban, ahol digitdlis tanuldsrol, kiterjesztett
és virtualis tanulasi terekrdl beszéliink, a figyelem és a motivécié fenntartas érde-
kében a korszert technologidk lehetéségét a lehetés legnagyobb mértékben ki kell
hasznalnunk. Ezaltal valhat a tanitas-tanulas folyamata interaktivvd, izgalmassa és
élményalaptivd, amelyben az korszert tananyag konnyen elérhetévé valnak barhol
és barmikor a tanulni vagyok szdmdra. A tanulmdnyban ismertetett példdk és jo
gyakorlatok ramutathatnak a mikro- és mezokdrnyezetben is adaptalhatd 4j, hals-
zatalapu és élményalapu tanitasi jegyeket is magaban hordozé mddszertani kulta-
ra alapvetd elemeinek és kereteinek kidolgozasara és kiterjesztésére a kiilonbo6z6
tanulasi kornyezetek esetén (TORGYIK 2013).

Kulcsszavak: IKT, interaktivitas, élménypedagdgia, Web 2.0, informalis tanulds

BEVEZETES

Az IKT (informacidés és Kommunikacids Technologiak) robbanasszerti
fejlédése soran szamtalan Uj jelenséget tapasztalhattunk meg, mind tarsadalmi,
mind gazdasagi, mind a megvaltozott szerepek és életviteliink teriileten. Ma
mar a Foldiink lakossaganak szinte minden egyéne (mintegy 6 millidard mobil
el6fizetés 1étezik ma) rendelkezik mobiltelefonnal és mobiltelefon el6fizetéssel,
mely egy oridsi fejlédési potencidllal bir. Soha nem volt még ilyen iramu fejl6dés
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semmilyen téren sem, melynek a tarsadalmi kultdrdra tett hatdsa is igen nagy
jelentéségl. Az ipari forradalmak (f6ként az utolsé kettd) hatasara atalakult az
életviteliink, mely sokkal mozgalmasabbd, dinamikusabba és aktivabba valt, s
amit a ,,digitalis kultira” neve és az online jelenlét is fényjelez (RAB 2015). Az
internet hatasa is oriasi jelentdségtivé valt, hiszen segitségével az egyén barhol
és barmikor intézheti az tigyeit a hétkoznapokban, sét ez jelenti az ember-gép
interfész feliiletét, amely megnyitotta kapuit az ugynevezett kiterjesztett vagy
virtudlis valosag dimenzidi felé is (SANDOVAL-ALMAZAN-CRUZ 2016).
Mindezek hatasara egyfel6l a hagyomanyos vilag iranyabdl eltolodtak az érté-
kek, értékrendek és tevékenységek a digitalis kultura felé, masfeldl a technikai
fejlodés egyik hatdsaként az emberi életciklusok megtriplazédtak. Az infor-
macids tarsadalmunkban kialakult digitalis kornyezet sokkal konnyebbé teszi
az informacid begytijtését, felhasznaldsat, de ezzel egyiitt sokkal messzebb is
keriilhetiink éltala a fizikai, valésagos tért6l (MOLNAR 2014). Mindennek
komoly befolyasa van és lesz az emberi személyes kapcsolatok kialakitasara is,
mely az oktatasra, képzésre is jelentés hatast gyakorolt, killondsen a mai érték-
rend optimalis alakulasara, a problémamegoldo és reflektiv gondolkodasra, az
6nallo reflexio fejlesztésére, amikre csak a nevelési-oktatdsi intézmények tudjak
felkésziteni a ma tanulni vagyokat, ellenstlyozva a digitalis kultura és jelenségek
talzott mértéki érvényesiilését.

Fontos kérdéssé valt tehat megvaltozott tandr-tanulé viszony, a poziciok
atrendezése, az informadciok gyors, hiteles atadasa, a tudas megszerzésének uj
formadi. Igy tehat az infokommunikacios technoldgidk mindennapi életébe torté-
n6 beépiilésé magaval hozta az 4j informacidszerzési, olvasasi, illetve tanulasi
szokasok algoritmusat, valamint egy uj kommunikaciés beszédtechnikai kiala-
kulasat is (SZUTS 2009; TORTELI 2015; TOLDI 2012).

A hallgaték mind gyorsabban szeretnek informdciokat szerezni. Megval-
toznak a tudds megszerzésének jellemz6 formai is: uralkodéva valik az egész
életen at tart6 tanulds (life long learning), a formalis oktatasi intézményeket
folvaltjak a nyitott tartalma virtualis kornyezetek, az informalis tanulasi terek,
a felhdalapu megoldasok (BENEDEK 2008; FEKETENE 2014).

Az 1j, konnektivista tanulaselméletnek és web 2,0-as fejlesztéseknek megfe-
lel6en a mai tanul6 mdr sajat maga szerkesztheti sajat tartalmat és oszthatja meg
azt a kozosséggel (SZUTS 2014). Ezéltal méar nemcsak tartalomfogyasztékrol
beszélink a mai tdrsadalmunkban, hanem tartalom eldallitokrdl is. A tanitdsi-
tanulasi folyamat keretén beliil a tartalom fogyasztobol tartalom létrehozéva és
megosztovd valik (MOLNAR 2012). Benedek Andrés (2013) szerint korunk-
ban a digitalis tanulds révén a vertikalis tanulasbol egy 360°-os, teljesen nyitott
horizontalis tanulas valik.
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KORSZERU, INTERAKTIV IKT-ALAPU PELDAK
ES JO GYAKORLATOK A TANARKEPZESBEN

A bevezetésben targyalt technikai, tarsadalmi, kornyezeti és a tanulds terén
is jelentkezd hatdsok egyértelmlien meghatarozzak azon pedagogiai modsze-
reket, melyek ebben a vilagban is sikeresek és eredményesek lehetnek mind a
formalis, mind a nonformalis tanulasi terekben (JUCEVICIUS-JUCEVICIENE-
GAIDELYS-KALMAN 2016). Munkank tovabbi részében tehat azon mddsze-
reket és technikai eljarasokat gytijtottiik ossze, amelyek jol és konnyedén alkal-
mazhatoak a felnéttek, a tandrjeloltek, hallgatok és a didkok tanitasaban is
egyarant. Intézményiink sajatossaga, hogy a szakképzd intézmények jovendd
tandrait késziti fel a pedagdgiai kvalifikacié szempontjabdl a tanari palya betol-
tésére. A BME Tanarképz6 Kozpontja tehat a szakmai tanarok felkészitésében
érdekelt a jelenleg is, melynek jogel6djét a 145 évvel ezel6tt 1870 majusdban
megnyilt Redliskolai Tanarképzd jelentette; ennek elsd igazgatdja az akkori
rektor, Sztoczek Jozsef professzor volt.

A BME-n a bolognai rendszer( felsdoktatas rendszerében a 2008/2009-es
tanévtdl kezd6dden osztott rendszeri mérnoktanar és kozgazdasztanar képzés
valosul meg. A tanarképzés rendszerében 2013/14-t6l kezd8dé valtozasok
nyoman a képzési kinalat béviilt e szakokon az osztatlan rendszeri(i képzésben
valé részvétel lehetdségével.

Az osztott rendszert képzésre els6 helyen jelentkez6k szama évrél-évre
novekszik, a felvettek létszamat a kozpontilag meghatarozott allamilag finan-
szirozott felvételi helyek szama hatarozza meg, s a képzési kapacitasunk figg-
vényében (ez évek ota 70 és 80 f6 koriil mozgott) ezt kiegészitik az onkoltséges
képzésben résztvevok. A BME Tanarképz6 Kozpont a szakmai pedagoguskép-
zésben résztvevok létszamat tekintve orszagos szinten a legmagasabb beiskola-
zasi létszamokkal rendelkezdék korébe tartozik.

A BME Tanarképz6 Kozpont el6nye részben a két szak egyiittesében, rész-
ben az egyes szakokon elérhetd szakiranyu képzési kinalat széleskortiségében
jelenik meg. Vannak olyan mérnoktanar (pl. épitémérnoki, épitészmérndki,
vegyészmérnoki, biomérnoki és kozgazdasztanar (elméleti gazdasagtan, pénz-
ligy szamvitel) szakirdnyok, amelyek képzését orszagos viszonylatban egyediil
a BME tudja biztositani.

A BME szakmai pedagdgusképzésben betoltott vezetd szerepét erdsiti, hogy
éveken keresztiil egyediiliként biztositotta a muszaki szakoktat6 képzést, ami
hidnyszakmaként nagy kockazatot jelent a dualis szakképzés human eréforras
ellatottsagaban orszagszerte.

A képzési portfolionknak megfelelden tehat olyan fejlesztési iranyvonalakat
jeloltiink ki, amely a gyorsan valtozd szakképzés teriiletén is rohamos és markans
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eredményt hozhat. Ilyen tipusu timogatdst mar szamos web 2.0-as szolgaltatas
nyujt, melyek segitségével otletborzék, interaktiv és csoportos kvizjatékok hoz-
hatok létre. Egy viszonylag egyszerd, statikus, de mégis hasznos szolgaltatas a http://
www.discoveryeducation.com/ oldalon megtalalhato feladatlap-készité alkal-
mazasok, mint pl. a szokereso, rejtvényfe;jto, puzzle kirako, labirintusos felada-
tok kore. Egy egyszerti begépelés utan nyomtathatéva és hasznalhatova valik.
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1. dbra - discoveryeducation puzzlemaker szolgaltatasai, sajat képerny6kép

Az egyik talan legnépszertibb alkalmazas a leaniongapps.org, mely magyar
nyelven is elérhetd, egy rovid regisztracié utan mar ingyenesen hasznalhatéva
is valik.
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2. dbra - A learningapps.org publikus nyitooldala, sajat képernyékép
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3. dbra - A leaeningapps.org belépési feliilete bejelentkezés utan,
sajat képernyokép

Belépés utan készithetjiik el a sajat tankockainkat, melyet a tankocka mintak
nagyban segitenek.

Digitalis pedagogia a mentori munkaban
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4. abra - A leaeningapps.org sajat profilban létrehozott tankocka egyike,
sajat képernyékép
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Hasonléan hatékony megoldast nyujto szolgaltatas a socrative.com (lasd 5. sz.
abra) virtudlis osztalyterme, vagy a kahoot.it (1asd 6. sz. abra), illetve a Quizizz
(lasd 8. sz. abra) szolgaltatasa. Ezek kozos jellemzdje, hogy gyorsan létrehoz-
hat¢ altaluk az interaktiv kérdésbankok sora, melyek kvizjatékként elérhetévé
valnak a tandran vagy azon kiviil is egy mobiltelefon, egy tablet vagy szamito-
gép segitségével, mely napjainkban mar szinte minden tanuld esetén biztositott.

& @ e s ehestn ¢ ¢ || O, et B @ 4+ A S =

Kahoot! **

RISOURCES
‘Teaching new material? -Leamahestt
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Introduce. review and reward  initiate and faciltate debate Gather opinion and insght -t

6. abra - A kahoot.it szolgaltatas belépés utani szerkesztofeliilete,
sajat képernyokép

A kahoot segitségével a hallgatok egy mobilkommunikacios eszkoz és egy
bongészo segitségével férnek hozza az elkészitett tesztsorhoz, vagy kérdéivhez,
egy PIN kod megadasa utdn. A kovetkezd abra egy kérdéssor szimulaciojat
mutatja, ahol bal oldalt a szamitogépes feliilet, jobbrol pedig a mobiltelefon
feliilete latszodik.
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Mit gondol, a digitalis nemzedék melyik
csoportjaba tartozik?

’ Z generacio
. X generacio

kahoot.it Game PIN: 963732

7. 4dbra — A kahoot.it szolgaltatas szimulacios el6nézeti képe,
sajat képernyékép

- Exportresults  Backto Home

You can now view and analyze historic O Our section

Score

(3) Hetp

8. dbra - Quizizz interaktiv kvizszerkeszt6é kérdéssora, sajat képerny6kép

Hasonléan hasznos és egyszer(i megoldast kinal a https://www.mentimeter.
com/, mely a foldrajzi hely megosztasat és a mobiltelefont is felhasznal6 prezen-

tacios feleltet6 rendszer. A kovetkez6 dbra a regisztracié utani bejelentkezési
feliiletet mutatja.
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9. dbra - A mentimeter bejelentkezés utani feliilete, sajat képernyokép

A feltett kérdésekre a valaszokat a mobiltelefon, vagy tablet/PC-n megnyi-
tott bongészdébe beirt megtelel kod birtokaban lehetséges. Ezt kovetden lehet
a valaszokat bekiildeni.

Go to www.menti.com and use the code 32 93 53 *

B Mentimeter

Waiting for players...

10. abra — A mentimeter kddbekéro feliilete, sajat képernyékép

Tobb fajta kérdéskor bekérésére is alkalmas a szolgaltatas, ilyen a feleletva-
lasztds kérdés, szofelhd alapu, teszt, skalds kirajzolasu, nyitott kérdéses, savdi-
agramos kirajzolasu, vagy a matrix elrendezésu.
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11. ébra — A mentimeterben elkészitett kérdéssor nézete, sajat képerny6kép

A mentimeter alkalmas szavak mobiltelefonon keresztiil torténd bekérésére
és ezek szofelhGben torténd kirajzolasara is, erre mutat példat az alabbi abra.

Go to www.menti.com and use the code 59 33 67
Mi jut eszikbe a kiterjesztett vagy vuirtudlis valésag fogalmarél kulcsszavakban? B Mentimeter
Oculus AR
Second life
Pikeon Gi
Lo &1

12. 4bra - A mentimeter széfelhé készitdje, sajat képerny6kép

AZ ALKALMAZASOK MODSZERTANI FELHASZNALASI
LEHETOSEGEI

Taldn nem kérdés az, hogy ahhoz, hogy fenntarthassuk a tanulok figyelmet
és érdekl6dést, oda kell vinni a tananyagot, ahol a tanuldk vannak, ahol idejitk
nagy részét toltik. Els6sorban a digitalis és mobileszk6zok, valamint az el6z6ek-
ben bemutatott szolgaltatasok tandran torténd hasznalataval érhetjiik el mindezt.
Altaldnos médszertani tandcsként és sajat tapasztalatunkra épitve elsésorban a
tandrak elején a rahangolasi illetve a tanérak végén a reflektalé résznél javasol-
juk ezek moddszertani hasznalatat (az R-J-R modell alapjan). A kévetkezo abrak
a kvizjaték feltiletérdl kimentett valaszok Osszefoglalé eredményeit mutatjak.
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ry ———T = = = — m
Mérndk leszek - tanulasmodszertan kviz 2.

Played on (24 Nov 2016

Hosted by |molnargy

Played with 20 players

Played {8 of 8 questions

QOverall Performance

Total correct answers (%) 52.2%%

Total incorrect answers. (%) la7.71%

.Awrsga score (paints) :3575.-15 paints

Feedback

How fun was it? (out of 5) 0,00 out of 5

|Did you leam samething? {out of 5 0,00 0ut of 5

Do you recommend &7 (out of §) .0.00 out of 5

.Hnw do you feel? [ . .‘IW.W% Positive [ 0,00% Neutral . .U.DU% Megatre

Switch tabs/pages to view other result breakdown

13. dbra - A kahoot tesztek Gsszesitett eredményei, sajat képerny6kép

A mobiltelefonon begytijtott valaszok eredményei tablazatos forméban is
kimenthet6ek, részletesen, minden kérdést érintve, vagy Osszesitve is.

Mermok leszek - tanuldsmodszertan |

Cuestion Summary

31 -2T ey - RED gL

14. dbra — A kahoot tesztek részletes eredményei tablazatban,
sajat képernyékép

A kovetkez6 diagramok az alkalmazott kahoot kvizjaték hasznossagat mutatja
a,,mérnok leszek” eldaddson tortént alkalmazasat kovetden, ahol a valaszadok
alapjan ennek koézel 100%-os a timogatottsaga. Ezeket timasztja ala az elége-
dettségmérés megoszlasi eredményei, ami a pozitiv érzéseket, a kedvelt szamon-
kérési modot és a masoknak valo6 ajanlast mutatja egyértelmien.

116



Tanulmanyok, Ujvidék, 2016/1. 52. fiizet, 107-120

Kahoot! 'Mérndék leszek - tanulasmodszertan kviz 2.' played

by molnargy on 21 November 2016 with 16 players

QUESTION RATING
How fun was it? 44545
Did you learn something? 1
Do you recommend it? 0,9091
How do you feel?

- Positive 0,9231
- Neutral 0
- Negative 0,0769

SWITCH TABS BELOW TO VIEW YOUR SCORES & INDIVIDUAL QUESTION
BREAKDOWN

Kahoot! 'Mérndk leszek - tanulasmoédszertan 1. played by

molnargy on 14 November 2016 with 14 players

QUESTION RATING
How fun was it? 48182
Did you learn something? 1
Do you recommend it? 1

How do you feel?

- Positive 1
- Neutral 0
- Negative B 0

SWITCH TABS BELOW TO VIEW YOUR SCORES & INDIVIDUAL QUESTION
BREAKDOWN

15. dbra — A kahoot tesztek hasznalatanak elégedettségi adatai,
sajat képernyékép

OSSZEGZES, KITEKINTES

Az 1j IKT alapu eszkozok, automata és ellendérzési technikak, oktatas-, és
tanuldsszervezési megoldasok hasznalata mara mar az informacids tarsadal-
munk szerves részévé valt, mellyel foként a digitalis nemzedékek generacioi
mellett a korabbi ,,felemelked6 és ébredd” generaciok is szivesen befogadnak
és alkalmaznak.

A szakmai tandrok korét alkotd szakképzésben dolgozo pedagdgusok szamara
pedig olyan uj, interaktiv oktatasi modszerek és technolégidk javasoltak, melyek
képesek felkelteni és hosszabb ideig fenntartani a tanulok figyelmét, érdeklé-
dését, biztositva ezzel a folyamatos motivaciot. A képzési gyakorlatunkban ezt
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az Uj fejlesztési f6 iranyvonalat jeloltiik ki, melyhez szamos projekt is kothetd.
Az egyik legfrissebb a kozos készitést, nyitott, digitalis tananyagfejlesztést tlizte
ki célul a gyakorlé pedagdgusokat is bevonva a fejlesztésbe. a fejlesztés része
mikrotartalmak segitségével az 4j tananyagok kisebb egységekre bontasa, vala-
mint ezek felhéalapu tarhelyen vald hozzaférése és megosztasa is.

A tanulmanyban felsorolt megoldasok a valds igényekre reagalnak, a valos
helyzetre és adottsagokra fokuszalva, mely kihasznalja a mai informacios tarsa-
dalmunk és digitalis tanulasunk adta lehetéségeket, jo gyakorlatot mutatva a
gyakorl6 pedagdgusok vagy a tandrjeloltek szamadra. A bemutatott példak eseté-
ben a valogatas legfébb alapjait a nyitott, ingyenes elérési, konnyti hozzatérést
és felhasznaldbarat szolgaltatasok jelentették.
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Perd MOLNAR

PRIMENA INOVATIVNIH TEHNOLOSKIH RESENJA
U EDUKACIJI NASTAVNIKA

Niz industrijskih revolucija, a naroc¢ito 3. i 4. su radikalno transformisale
aktuelnu sredinu ucenja, nove uloge nastavnika i uc¢enika, kao i procese ucenja.
Pod uticajem ekspanzivnog infokomunikacionog i tehnoloskog razvoja koji je
krenuo u devedesetim godinama, drustvene generacije koje su u to vreme stasale
(PRENSKY 2001, HAWE-STRAUSS 2000) i same su se naoruzale odredenim
karakteristikama ¢iji se uticaji mogu prepoznati u na¢inu Zivljenja, kao i u razli¢itim
nivoima digitalne pismenosti. Smatramo da u ovom izmenjenom svetu, u kojem se
govori o digitalnom ucenju, o ekstenzivnim i virtualnim prostorima ucenja, treba
u cilju odrzavanja paznje i motivacije da u moguce najsirem obimu iskoristimo
mogucénosti date savremenim tehnologijama. Na taj na¢in proces nastave i u¢enja
moze da postane interaktivan, uzbudljiv i zasnovan na dozivljajima, u toku kojeg
savremeno gradivo postaje lako dostupno bilo kada i bilo gde za one koji su Zeljni
ucenja. Primeri i odgovarajuca praksa predstavljeni u studiji mogu da ukazu na
potrebu izrade okvira i elemenata nove metodicke kulture koja nosi u sebi karak-
tere nastave zasnovane na dozivljajima i principu mreze, i koja se moze adaptirati
i u mikro i u makro sredini, kao i na mogu¢nosti njenog prosirivanja na razli¢ite
sredine uc¢enja (TORGYIK 2013).

Kljucne reci: IKT, interaktivnost, pedagogija dozivljaja, Web 2.0, neformalno ucenje

Gyorgy MOLNAR
USE OF INNOVATIVE TECHNOLOGIES IN TEACHER
TRAINING AND EDUCATION

The strings of industrial revolutions, especially the 3" and 4™ revolutions, have greatly
re-defined today’s learning environment, as well as teacher and student roles and the
learning process itself. Due to the explosive developments in info-communication
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and technology from the 1990s, the new generations (PRENSKY 2001) have also
armed themselves with innovative devices. The effects of this tendency are tangible in
their lifestyles and the different levels of digital literacy. We truly believe that in this
modern world where digital learning, augmented and virtual learning environments
are discussed, opportunities provided by recent technologies should be mined to
their greatest potential in order to enhance students’” attention and motivation.
This will turn the learning-teaching process interactive, exciting and experience-
based, and also make updated contents easily available anytime and anywhere for
learners. The examples and good practices presented in the study can highlight the
development and extension of the elements and framework of a new, network- and
experience-based methodology that is adaptive to micro-and mezzo-environment.

Keywords: ICT, interactivity, experience-based pedagogy, Web 2.0, informal learning



